1
UNIVERSIDAD METROPOLITANA & 1 DEPARTAMENTO DE
DE CIENCIAS DE LA EDUCACION AN\ ARTES VISUALES

FACULTAD DE ARTES Y EDUCACION FISICA
DEPARTAMENTO ARTES VISUALES

CARRERA

Licenciatura en Educacién PROGRAMA DE ESTUDIO

y Pedagogia en Artes Visuales Resolucién Exenta N° 002240 / 04 de agosto de 2010.-
| Nombre de la asignatura || LA IMAGEN COMPUTACIONAL |
| Tipo de actividad curricular || Obligatoria - Taller |
| NUmero de horas semanales || 4 |
| Créditos I |
| Codigo asignatura || PLA2200 |
| Semestre || Segundo Semestre |
| Prerrequisitos || Sin requisito |
| Académico(a) || Area Disefio y Medios Audiovisuales |
| Fecha elaboracién programa || 2010 |
| Fecha(s) de modificacion || 2011 |
| Fecha de actualizacion bibliogrdfica || Mayo 2015 |
| DESCRIPTOR

Taller de 4 horas semanales y 4 créditos.
Taller que busca generar habilidades en el fratamiento de la imagen a través de
software de vectores y bitmap.

! COMPETENCIAS

GENERICAS

1. Capacidad critica

2. Capacidad creativa

3. Habilidades en el uso de las tecnologias de la informacion

ESPECIFICAS

1.1.Dominio creativo y manipulacién de imdgenes digitales a través de
aplicaciones/software de edicidon de documentos grdficos mezclando imdgenes
bitmap y vector.

2.1.Conocer, comprender y manejar aplicaciones orientadas a la creacién de
imdgenes vectoriales o de dibujo digital.

3.1.Manejo técnico en las Construcciones visuales y exportaciéon de imdgenes en
diversos formatos.
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CONTENIDOS

La informacién binaria y los procesos digitales

El manejo del color.

Tipos de formato segun aplicaciones.

Software o aplicacién de dibujo vectorial y edicién de documentos
Principios de los grdficos - vector

Caja de herramientas

Menus de archivos

Software o aplicacién de pintura bitmap vy edicion de fotografias
Principios de los grdficos - bitmap

Caja de herramientas
MenuUs de archivo

Menu de seleccidn

Menu de filtros

Vistas de documento.
Ventanas

Digitalizacion de imagenes
Formato y resolucidén

Software de dibujo digital y Edicion de documentos grdficos, mezclando imdagenes
bitmap y vector.

Imdgenes importadas y vinculadas

Dibujo Vectorial

Formatos de exportacién de archivos.

IV METODOLOGIA
Asignatura eminentemente prdctica, de cardcter instrumental.
Explicacion tedrica y ejercitacion practica por parte del alumno.
\' ACTIVIDADES
Tedricas

e Historia de la computacioén

e Formatos en el disesho computacional

e El color digital

e Herramientas de pintura y dibujo digital.
Précticas

e Ejercicios de pintura, retoque y seleccidén de fotografias
e Ejercicio de edicién de un documento conteniendo bitmaps y vectores.
e Ejercicio de dibujo vectorial.
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Vi

RECURSOS DE ENSENANZA

Sala - laboratorio de computacion, equipada con 20 computadoras PC

Scanner HP4070 para opacos, negativos y transparencias.

Medios tecnoldgicos audiovisuales (datashow, computador) para la exposicion de
contenidos.

Cdamara fotografica digital.

Softwares de Dibujo Vectorial (Freehand), de Pintura Bitmap (Photoshop)

Impresora Laser color (recurso imprenta institucional).

Plataforma del curso con contenidos de apoyo al aprendizaje, programa,
planificaciones, rdbricas, foro, consultas online, entregas y evaluaciones.

Vil

TIPOS DE EVALUACION

Evaluacion Tedrica consistente en una prueba escrita referente a los componentes
tedricos

Evaluaciones prdcticas consistentes en ejercicios de trazado, pintura y composicion
tipogrdafica vectorial.
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VI BIBLIOGRAFIA
Bdsica (mdximo 5 textos)
[ Ne || Autor | Aro || Titulo || Pais - Ciudad || Editorial
1 || Elena Fuenmayor 2003 Ratén, ratén Espana, G. Gili
Barcelona
2 || Wucius y Benjamin || 2004 Diseno Grafico Digital Espana, Anaya
Wong Barcelona Multimedia
3 || Juan Carlos Jiménez || 1993 Curso avanzado de Espana, Anaya
Pérez Adobe Photoshop Barcelona Multimedia
4 || Enrique Lépez Poveda || 2000 Adobe lllustrator 7.0 Espana, Anaya
Barcelona Multimedia
5 || Donis Dondis 1998 La Sintaxis de la Imagen || Espana, G. Gili
Barcelona
Complementaria (mdximo 5 textos)
N° Autor ARO Titulo Pais - Ciudad Editorial
Bruno Munari 1996 Disefio y Comunicacién G. Gili
1 Visual Espana,
Barcelona
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